squadra

* Esercizio della leadership

INTUITO, DECISIONE, GIJCO DI SQUADRA

Le nostre proposte, si basano su
esperienze reali vissute da pro-
fessionisti provenienti da settori
apparentemente  lontani dalla
realta aziendde [nwvestigator,
scienziati, esperti di sicurezza,
comungue  sempre  personalita

dotate di carisma e obbligare

ALCUNE DELLE ATTIVITA’ DI SIMULAZIONE E PROBLEM SOLVING

MNO WAY OUT
ETNO GAMES
TORNADO BUSINESS

GOURMET RALLY

TREASURE RAIDERS IN TOWN
OUTDOOR TRAINING

SOFT AIR GUERRILLA
AGENTE SPECIALE 007

dalla propria professions a pren-
dere decisioni rilevanti per |l
gruppo. |l nostre compito e
quello di creare atmosfere inso-
lite & di consentire ai parteci-
panti di proiettarsi in situazioni
di fantasia molto utili al confron-
te con gli alri e all'analisi del
propric ruclo, Tutte queste atti-
vita, hanno un grande potere di
aggregazione e facilitano il supe-

ramento delle diversita,

Facilitatori e Masters

Accanto al personale esperto di
giochi di rucle, psicolog facilita-
no il confronto con i professio-
nisti provenienti dai settori piu

diversi.

DESTINATARI

* Forzavendita

* Marlketing

* Amministrazione e produzione
* Management in genere

* Formmarzione interna
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